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Vzdelávací program aktivity 1.7 Ľudovoumelecké remeslá 
 
 
Názov prijímateľa (realizátora projektu):  
 
Mesto Vranov nad Topľou 
 
Názov a rozsah vzdelávacieho programu: 
 
Ľudovo umelecké remeslá – v rozsahu 80 hodín 
 
Cieľ vzdelávacieho programu: 
 
Cieľom vzdelávacieho programu „Ľudovoumelecké remeslá“ je: 

- Podporiť a rozvinúť kreatívne myslenie seniorov 
- Oboznámiť účastníkov s materiálmi a základnými postupmi v rámci jednotlivých 

umeleckých techník 
- Pomôcť účastníkom získať praktické zručnosti pre realizáciu vybraných umeleckých 

techník a naučiť ich kombinovať jednotlivé techniky. 
 
Cieľová skupina vzdelávacieho programu: 
 
Cieľovou skupinou sú seniori, ktorí dosiahli 50 rokov.  
 
Organizačná forma: 
 
Prezenčná forma 
 
Profil absolventa: 
 
Výstupom vzdelávacieho programu je: 

- 60 seniorov zapojených do aktivít projektu 
- Dokumentácia o realizácia vzdelávacej aktivity 
- Spätná väzba – dotazník spokojnosti 

 
Hlavným výstupom vzdelávacieho programu je rozvoj kreatívneho myslenia a získanie 
praktických zručností vo vybraných kreatívnych technikách vychádzajúcich 
z ľudovoumeleckej tvorby.  
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Metódy: 
 
Kurz bude orientovaný na získanie teoretických a praktických vedomostí z uvedenej oblasti. 
Účastníci absolvujú kurz v trvaní 80 hodín, počas ktorých budú realizované teoretické 
prednášky kvalifikovaným lektorom na témy dotýkajúce sa ľudovoumeleckých remesiel. 
Súčasťou kurzu je aj praktická výučba, kde si účastníci kurzu vyskúšajú svoju zručnosť 
a naučia sa vybrané techniky, ktoré nadväzujú na tradície ľudovoumeleckej tvorby.  
 
Celkový rozsah: 
 
Vzdelávací program má rozsah 80 hodín/osoba (1 hodina = 60 minút) a bude realizovaný 
skupinovou formou pre 60 osôb, ktoré budú rozdelené do 8 skupín. 
 
Učebný plán: 
 
Celý kurz bude rozdelený na 2 základné časti, a to na teoretickú (rozsah 34 hodín) a praktickú 
časť (rozsah 46 hodín). Každý účastník absolvuje obidve tieto časti v plnom rozsahu. 
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Teoretická časť 

 
1. hodina 
História ľudovoumeleckej tvorby na Slovensku 
 
2. hodina 
Cech – vznik, charakteristika, základné znaky cechu 
 
3. hodina 
Súčasná situácia v ľudovoumeleckej tvorbe na Slovensku 
 
4. hodina – 5. hodina 
Starostlivosť o tradičnú ľudovoumeleckú tvorbu v súčasnosti – inštitúcie, ciele a problémy 
 
6. hodina – 7. hodina 
Domáca výroba na Slovensku v minulosti – vývoj (vznik manufaktúr, priemyselná výroba) 
 
8. hodina  
Ľudová architektúra – typy stavieb na Slovensku 
 
9. hodina – 10. hodina 
Ľudová architektúra – rezervácie ľudovej architektúry 
 
11. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce drevo – brdárstvo a korytárstvo, piliarstvo a stolárstvo 
 
12. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce drevo – tesárstvo a drevorubačstvo, vareškárstvo a 
truhlárstvo 
 

13. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce drevo – tokárstvo a šindliarstvo, husliarstvo a debnárstvo 
 
14. hodina – 15. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce drevo – rezbárstvo 
 

16. hodina – 17. hodina 
Remeslá na Slovensku spracovávajúce prírodné pletivo 
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18. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce kov 
Remeslá na Slovensku využívajúce rohovinu 
 

19. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce hlinu 
 

20. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce sklo 
 
21. hodina 
Remeslá na Slovensku využívajúce kožu 
Remeslá na Slovensku využívajúce kožušinu 
 

22. hodina 
Remeslá na Slovensku zaoberajúce sa spracovaním a výrobou tkanín 
 

23. hodina – 24. hodina 
Čipkárstvo – vývoj na Slovensku 
Čipka – paličkovaná a šitá čipka (charakteristika, história, čipka podľa regiónov) 
 

25. hodina 
Čipka – viazaná čipka (charakteristika, história) 
 

26. hodina 
Výšivkárstvo – vývoj  na Slovensku 
Výšivka – charakteristika, história, druhy 
 
27. hodina – 28. hodina 
Potravinárske remeslá na Slovensku 
Bylinárstvo a olejkárstvo 
 
29. hodina  
Región Horný Zemplín – história 
Región Horný Zemplín – prírodné krásy a zaujímavosti 
 
30. hodina  
Región Horný Zemplín – kultúrne a historické pamiatky 
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31. hodina  
Región Horný Zemplín – zvyky a tradície 
 

32. hodina  
Mesto Vranov nad Topľou – história, historické a kultúrne pamiatky, prírodné krásy 
 

33. hodina – 34. hodina 
Remeslá a remeselníci – Horný Zemplín (história a súčasnosť) 
Remeslá a remeselníci – Vranov nad Topľou (história a súčasnosť) 
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Praktická časť 

 
35. hodina – 36. hodina 
Maľovanie na hodváb – teória (vznik hodvábu, výroba, starostlivosť o hodváb, rôzne techniky 
maľovania na hodváb) 
 
37. hodina – 39. hodina 
Maľovanie na hodváb – praktická ukážka (klasické maľovanie jednoduchého motívu) 
 
40. hodina 
Maľovania na sklo – výroba skla – postup, história maľby na sklo na Slovensku 
 
41. hodina – 43. hodina 
Maľovania na sklo – praktická ukážka (maľba na sklenenú tabuľu, maľba na sklenený pohár 
alebo fľašu) 
 
44. hodina – 45. hodina 
Textilné techniky – praktická ukážka batikovania 
 
46. hodina – 48. hodina 
Práca s textilom – zhotovovanie bábik podľa prababičiek (tri typy jednoduchých bábik) 
 
49. hodina 
Dokončovanie a prezentácia hotových výrobkov 
 
50. hodina 
Maľba na textil – teória (využívanie prírodných a syntetických farbív) 
 
51. hodina – 54. hodina 
Maľba na textil – tupovanie cez šablóny, klasické maľovania na textil, maľovanie pomocou 
voskoviek - stieranie 
 
55. hodina – 57. hodina 
Macramé – teória a praktická ukážka 
 
58. hodina 
Práca s papierom – teória (vznik a výroba papiera – história až súčasnosť) 
 
59. hodina  
Práca s papierom – praktická ukážka (výroba krabičky na šperky a košíčku) 
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60. hodina  
Práca s papierom – teória a praktická ukážka (dekupáž) 
 
61. hodina – 63. hodina 
Práca s papierom – výroba úžitkových predmetov z papiera 
 
64. hodina – 65. hodina 
Výroba sviečok – teória a praktická ukážka 
 
66. hodina – 67. hodina 
Práca s hlinou – výroba úžitkových predmetov 
 
68. hodina – 70. hodina 
Práca s hlinou – výroba hlinených šperkov 
 
71. hodina – 73. hodina 
Práca so slamou – intarzia a krabice a kraslíc 
 
74. hodina 
Práca so slamou – výroba slamených vianočných ozdôb 
 
75. hodina – 77. hodina 
Kraslice - práca s kraslica (rôzne techniky zdobenia kraslíc) 
 
78. hodina – 79. hodina 
Patchwork – výroba jednoduchých patchworkových predmetov (napr. falošná patchworková 
vianočná guľa) 
 
80. hodina 
Dokončovanie a prezentácia hotových výrobkov 
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Materiálne a technické zabezpečenie: 
 
Výučba bude prebiehať v priestoroch, ktoré sa nachádzajú v priamo meste Vranov nad 
Topľou a sú vhodne prispôsobené a vykonávanie vzdelávacej činnosti.  
V miestnosti bude k dispozícií technické vybavenie ako tabuľa, flipchart, dataprojektor, 
plátno, ďalej prenosná didaktická technika (výpočtová technika) a vhodné softvérové 
vybavenie.  
Účastníkom bude k dispozícií aj materiál, ktorý je potrebný na vytváranie predmetov, ktoré sú 
súčasťou praktickej časti vzdelávacieho programu.  
 


